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BEVEZETES

Ugyan a ,designtanulmanyok” (design studies) eredetileg az 1979-ben
Nagy-Britanniaban ugyanezen a néven alapitott folyéirat cime volt, ma-
napsag egy joval tagabb teriiletet magaba foglalo, bimbdzo tudomany-
ag neveként kezd terjedni. Az (j terilet irdnti névekvd érdeklédés annak
kdszonhetd, hogy egyre fokozottabb figyelem kiséri a designkutatast
(design research), ezt a hihetetlenul tag hataskor tudomanyt, melynek
céljai és modszerei még csak most kezdenek kdérvonalazaodni.

Pillanatnyilag bizonyos kutatok jol meghatarozott, szakirdnyaikhoz
kapcsoldodo kdzdsségekben tevékenykednek, mig masok maganyosan
dolgoznak. Az ilyen kozdsségek rendszeresen tartanak forumokat a de-
signtorténet, a designmenedzsment, az 6kodesign, a tervez6i gondol-
kodas (design thinking) kutatasa és a mesterséges intelligencia terén,
melyeket az egyes kutatasi teriiletekkel foglalkozo levelezdlistak és id6-
szakos nemzetkozi konferenciak egészitenek ki. Az utébbi idében azon-
ban olyan tagabb teriileteket érinté forumok létrehozasara torténtek
lépések, amelyeken annak tudataban vitathatéak meg ezek a kilonféle
érdeklddési teriiletek, hogy a tét nem mas, mint egyetlen, a designtanul-
manyokat dsszefogd kutatokézésség kialakulasa.!

A kutatok kozti egyik nagy szkizma egyrészrél azokat érinti, akik a
designkutatast a diszciplinaritds, illetve a tudomanyterllet (domain
knowledge) olyasféle koncepcidihoz kivanjak kotni, amelyek a természet-
és tarsadalomtudomanyok modelljeit kovetik; masrészrél pedig azo-
kat, akik egy olyan nyitottabb, pluralista megkdzelitést részesitenének
elényben, amelyik a bélcsészettudomanyok értelmezd modszereit is ma-
gaban foglalja.? Megoszlas van tovabba a pragmatikus célokra, Ggymint
designmenedzsmentre, illetve ipari formatervezésre 6sszpontositd kuta-
tok, illetve azok kozott, akik szamara a designkutatas elméletibb feladat.

A kalonféle irdnyultsagt designkutatok szakmai kdézosségének hia-
nya a designoktatasban is sulyos tényezé. A legtébb felsofoka képzéstal
eltéréen, ahol a didkok megismerkednek szaktertletik aktualis vitdival
és konfliktusaival, a felséfokt designoktatdsban sosem volt olyan mes-
ter- vagy akar doktori képzés, amelyik megismertette volna a didkokat a
designkutatas dsszes létezd agaval. Ennek kovetkeztében az egyetemi
designképzések tematikaja meglehetésen korlatozott. Mikdzben egyre
komolyabb erdfeszitések torténnek tovabbi doktori programok létesité-
sére ezen a terlleten, komoly kihivas elé nézlink, ha olyan felséoktatasi
kultarat kivanunk kialakitani, amelyik a didkok szamara eldsegiti a de-

LA széles bdzisti designkutatdsi
konferencidkat az elmult évek-
ben olyan csoportok szervezték,
mint az Eurdpai Designakadé-
mia, a Japdn Designtudomdnyt
Tarsasdg, a Koreai Designtu-
domdnyti Tdarsasdg, a Brazil
Designtanulmdnyi Tdrsasdg

és a Designkutatdst Tdrsasdg
(Design Research Society).
2000 mdjusdban nemzetkozi
konferencidt tartottak a design-
kutatds témakérében ,,Design
and Research” [Design és
kutatds] cimmel a Politecnico
di Milano-ban. A Politecnico
ipari formatervezd doktori
iskoldja dltal szervezett konfe-
rencia a designkutatd kézdsség
kiépitésének problémaival

és kihivdsaival kapcsolatos
killonféle kérdéseket vitatott
meg. V6. Pizzocaro et al. 2000.
A legfrissebb kezdeményezés

a Designkutatdsi Tdrsasd-

gé, amelyik 2002-re tervez
egy konferencidt ,, Common
Ground” [Kézds nevezd]
cimmel. A szervezék szdndé-
ka, hogy elismerést nyerjen

a kialakuldban levd kiforrott
designkutatd kozosség.

2 A Design Issues Alain Findeli
dltal szerkesztett designku-
tatdssal kapcsolatos kilonki-
addsa kilonféle dlldspontokat
vonultat fel a témdban, ugyan
még mindig korldtozottabb
szamban, mint lehetne. V6.
Design Issues 15. évf. 2. sz.
(1999 nyar).
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3 It kibSvitem kordbbi javas-
latomat, mely szerint a ,,de-
signtanulmdnyok” nem mds,
mint ,,interaktiv gyakorlat,
amely sokkal inkdbb mélyen
a bélesészettudomdnyok és a
tdrsadalomtudomdnyok tech-
nikdiban gydkerezik, mintsem
a természettudomdnyokéban.”
Ez volt a jelen irds kordbbi
vdltozatdban elbvezetett
definicio (Margolin 1998, 47).
Elképzelhetd, hogy a terminus
kéril vita alakul ki, ugyanis
mds csoportok kozott eltérd
Jelentéssel mdr haszndlatban
van.

signkutatas atfogobb ismeretét. Vakmerd retorikai [épésre szanom most
el magam: azt javaslom, legyen a ,designtanulmanyok” az a szakkifejezés,
amelyik mindezen kutatasi tevékenységek teljes korét feldleli, és azza az
elméleti szintérré, avagy ,topossza” valik, ahol e tevékenységek kélcson-
hatasba hozhatéak.® Mindekézben igyekszem a hasonlé céllal sziiletett
korabbi kezdeményezésekre épiteni, és azokat tovabbfejleszteni.

DESIGNMODSZERTAN

Egészen mostanaig a designkutatds széles korl kulttrajanak kialakita-
sara iranyuld legambicidzusabb kisérlet a designmédszertani mozgalom
volt, melynek tagjai féként Nagy-Britanniaban miikoédtek az 1960-as
évek elejétsl kérdlbeldl hisz éven at. Uttdrd jelentdségli konferen-
cidkat tartottak a designmddszertan témakdrében a londoni Imperial
College-ban 1962-ben, illetve Birminghamben 1966-ban. A Portsmouth
Polytechnic-en megrendezett 1967-es szimpdzium Geoffrey Broadbent
szavaival ,vizvalasztéd volt a designmodszertan tanulmanyozasaban”
(Broadbent 1981b, 309). Ezen a szimpdziumon a szervezdk két csoportot
Utkoztettek egymassal: az egyiket ,behavioristakként” azonositottak, a
masikat pedig ,egzisztencialista fenomenolégusokként.” A csoportok al-
tal képviselt széls6ségesen ellentétes alladspontok a kévetkezdek voltak:
az eldbbi csoport azon faradozott, hogy semleges mdadszereket talaljon
az emberi viselkedés mérésére, mig a masik csoport szerint minden ember
egyedi egyéniséggel bir, ezért szamukra ennek kiszolgalasa volt a fontos.
Ez a polarizacié sokakban aggodalmat ébresztett, minek kévetkeztében
szamos olyan kulcsfigura kilépett a mozgalombdl, mint Christopher Ale-
xander, illetve kérddjelezte meg gydkeresen annak alapvetéseit, mint
John Chris Jones. (Broadbent 1981, 3) Alexander igy gondolkodott 1971-
ben a designmédszertani mozgalomrol:

A racionalitds, amely eredetileg arra szolgdlt, hogy az intuicidt
az életnek a designer tapasztalatdn kiviil esé aspektusaira irdnyitsa,
szinte egyik pillanatrdl a mdsikra szigoru mddszerek eszkoztdrdvad
vdlt, melyek arra kényszeritették a designereket és tervezdket, hogy
geépkeént mikddjenek, siiketen minden emberi kidltdsra, nevetésre
képteleniil. (Alexander 1993, 51)

Jones 1991-ben hasonldan emlékezett vissza:

Nyitottak akartunk lenni, olyan tervezési folyamatokat alkotni,
amelyek érzékenyebbek az életre, mint az akkori szakmai gyakorlat.
Az eredmény azonban rugalmatlan szigor lett: a célok és mddszerek
régzitése olyan tervek létrehozdsa érdekében, amelyeket ma minden-
ki az ember valds igényeire érzéketlennek itél. (Jones 1991, 158-159)

Az ilyen elfordulasok ellenére a designmddszertannal és -kuta-
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tassal foglalkozd konferencidk egészen az 1980-as évek elejéig foly-
tak Angliaban. Bruce Archer tervezémérndk, aki évekig vezette a Royal
College of Art Designkutatas Tanszékét, és egyike volt az 1967-es
portsmouth-i szimpéziumon behavioristaként jellemzett tuddsoknak, a
Design Research Society (Designkutatasi Tarsasag) 1981-es konferen-
cidjan ambicidzus designkutatasi tervezettel allt el6, amely nem keve-
sebb mint tiz kategoriat tartalmazott. Archer terve arra a hitre épllt,
hogy a design olyan kulonallé témakordkre bontasaval, amelyek mind-
egyike sajat igazsagat teremti meg, tiszta tudaskorpusz fedezheté fel. A
designtaxonomia példaul ,a design teriiletének jelenségeit osztalyozna”;
a designpraxeolégia ,a designtevékenység természetét, szervezdédé-
sét és eszkoztarat” vizsgalta volna; a designfilozofia ,a design terlletét
érintd témakkal kapcsolatos diskurzus logikdjat” tanulmanyozta volna; a
design-episztemoldgia pedig a tudas, a meggy6zédések és az érzelmek
specialis, tervezdi madozatainak (designerly ways of knowing, believing,
and feeling) azonositaséval foglalkozott volna.* Az Archer éltal felvazolt
kutatasi terlletek alatamasztasaul a szerzé azon feltételezése szolgalt,
miszerint a design egyértelmiien definialhatd, és meghatarozhatdak az
6t jellemz6 alapelvek is.

Ma kevés folyomanyat latjuk Archer kutatasi agendajanak, ez arra
sarkall minket, hogy feltegy(ik a kérdést, miért is nem folytattak masok
az altala korvonalazott atfogo tervet. A designmodszertani mozgalmon
beldl az ugynevezett masodik nemzedék komoly kritikaval illette a teo-
retikusok elsé nemzedékének, koztitk Archernek azon térekvéseit, hogy
a designt tudomanyhoz tegyék hasonlatossa. Ezzel a kritikaval egyitt
jelentkezett az igény a részt vevd tervezés (participatory design) irant,
valészinlileg a 60-as évek végének demokratikus politikai mozgalma-
ira adott valaszként.® Mindkét tendencia hozzajarulhatott ahhoz, hogy
Archer design-alapkutatassal kapcsolatos vizigja parkolépalyara kerdlt.

Archer szamara a design targya ugyantgy magaban foglalt elveket,
gondolatokat, értékeket és gyakorlatokat, mint dolgokat. Ugyanannyi-
ra volt anyagtalan, mint materialis. Azonban, mas elsé generacids teo-
retikusokhoz hasonléan, Archer hitt abban, hogy a design tudasbazisa
jobban elmélyitheté lenne, ha egy tudomanyszer( vizsgalédasi teriilet-
be agyazddna be. Alapvetd kutatasi stratégidjaként a megfigyelést ré-
szesitette elényben, és azt feltételezte, hogy a design targya leirhatd a
designtudaskincs (design knowledge) altala meghatarozott tiz kategori-
ajaval.

Archer tudomanyos mdédszerbe vetett hitét egy masik teoretikus, S.
A. Gregory is osztotta. O igy gondolkodik a designtudomanyrél (design
science):

A designtudomdny (design science) a design mddszertandnak
és mitkédési folyamatainak tanulmdnyozdsdval, kutatdsdval, és az
azokkal kapcsolatos tudds felhalmozdsdval foglalkozik. Célja a de-
signnal kapcsolatos gondolatok és informdcidk dsszegytjtése, rend-
szerezése és fejlesztése, illetve a kutatdéi munka meghatdrozdsa és

4 Archer tiz pontjdt a kovetkezd
irdsban fejti ki: Archer 1981, 33.

5 V6. Cross 1972.
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8 Hollins és Pugh Archer
kijelentését sajdt dllitdsuk
aldtdmasztdsdra haszndljdk,
miszerint kevés komoly kutatds
tortént eddig a designmenedzs-
ment terén.

"Az azdta eltelt években, hogy
Jones megjelentette a Design
Methods eredeti és dtdolgozott
kiaddsait, az a javaslata,
miszerint a designnak tul kell
mutatnia azon, hogy kizdrolag
a termékekre Gsszpontosit, és a
tdgabb helyzetet kell figye-
lembe vennie, mdra szildrdan
gydkeret vert a design gyakor-
latdnak fésodrdban.

elvégzése a design olyan teriiletein, amelyek vélhetlen értéket képvi-
selnek a gyakorld tervezdk és a designszervezetek szamdra. (Gregory
1966, 323)

Archerhez hasonléan Gregory is szisztematikus tudasra kivanta ala-
pozni a designpraxist, am abbéli térekvésikben, hogy a designkutatast a
tudomanyos vizsgalodas mintajara emeljék magasabb szintre, mindket-
ten figyelmen kivil hagytak a designkutatas potencialis valtozatossagat.
A design modszertananak kidolgozasabél hianyzott az a felismerés, hogy
ez csak egy a szamos kilénféle diskurzus kozil. Ha a design modszerta-
nat kidolgozd teoretikusok nagyobb figyelmet forditottak volna a design-
rél sz6l6 gondolkodas pluralitasara, ahelyett hogy egysiktan kisérlik meg
definialni azt mint tudomanyt, a mozgalom nem valt volna olyan rugal-
matlanna, amilyennek kritikusai tekintik.

Archer azonban késébb Ujra atgondolta az altala eredetileg java-
solt kutatasi iranyt. A designkutatds allapotarol tartott eléadasaban az
1985-6s Nemzetkozi Tervezdmérndki Konferencian azt fajlalja, hogy

[J]elen konferencia tanusdga szerint az ezen a teriileten végzett
munkdnk tul nagy része maradt tul dltaldnos. Még mindig tul sok
olyan dllitast tesziink, amit nagyon kevés bizonyiték tdmaszt ald.
Szinte egyetlen jél megalapozott elméletiink sincs. (Archer 1990, 10)°

Visszatekintve azonban, az Alexander és Jones altal a rugalmatlan-
sagaval szemben megfogalmazott kritikak ellenére a designmodszertani
mozgalom értékes és tovabbra is megvaldsulatlan célokat t(izott ki maga
elé. Elészor is olyan autonom teret kivant létrehozni, ahol a designerek
reflektalhatnak sajat praxisukra; masodszor, megkisérelt létrehozni egy
olyan kutatdi kdzésséget, amelyik szamos szakterletet magaban foglalt
volna az épitészettdl az ipari formatervezésen, a stratégiai tervezésen és
a tervezégrafikan at a kibernetikaig.

A mozgalom nyitottsaga kapcsolatot teremtendd e gyakorlatok kd-
zott tulajdonképpen 6szténzéleg hatott John Chris Jonesra, aki hosszan
értekezett a design jovéjérdl Design Methods: Seeds of Human Futures
[Designmoédszertan: Az emberi jové magvai] cim( alapmivének 1981-es
kiadasahoz irott elészavaban. Itt amellett érvel, hogy nem elég pusztan
egy termék megalkotdsa, a tervezdi gondolkodast ki kell terjeszteni arra
a tagabb kontextusra is, amelyben a termék létezni fog. Jones igy fogal-
mazta meg sajat, atfogo designmadszertanat:

Kozelebb dll az igazsdghoz az a kijelentés, hogy a designmdd-
szertan ,minden dolgok egyittesének” megtervezésére irdnyul, a
totdlis helyzetre, ahogy az eredeti el6szoban neveztem, ami alatt a
dolgok funkcidit és haszndlatdt értem, a ,rendszereket”, amelyek-
be szervezddnek, illetve a ,kérnyezeteket”, amelyekben mikddnek.
(Jones 1981, xxvi)’
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John Chris Jones ugy irta le ezeket a rendszereket, mint ,m(kddé
egészek, amelyek a modern életet alkotjak és felépitik: kozlekedési rend-
szerek, szamitogépes szoftverek, oktatdsi programok, hipermarketek,
stb. Ez ma a design |éptéke” (uo.).

A designmodszertani mozgalom féként Nagy-Britanniat érintette,
de ehhez kapcsolédd témak az Egyesiilt Allamokban is napirenden vol-
tak, mint példaul Herbert Simonnal ,a design tudomanya” (science of
design). Simon szavaival, ez a tudomanyag ,célokat megvalositd targyak
megszerkesztése utjan azzal foglalkozik, hogy milyennek kellene lenniik
a dolgoknak” (Simon 1996, 114). Simon a design hatékonysaganak néve-
lésére dsszpontositotta figyelmét, és olyan designfolyamatokat javasolt
eszkozként, amelyekbdl azéta mar szamitdgépes programok is késziiltek.

.Miota ezek a programok léteznek,” mondta, ,mar nem bdjhat a design

folyamata a »megitélés« és a »tapasztalat« kdntosébe. Barmilyen meg-
itélés vagy tapasztalat is jatszott szerepet a programok megalkotasaban,
az mostanra a programok részét képezi, és igy megfigyelheté.” (Uo., 135)

PROJEKTORIENTALT KUTATAS

A designmodszertani mozgalmat, illetve Simon ,designtudomanyat”
olyan foku elvontsag jellemezte, ami a szakma legtdbb gyakorlgja sze-
rint tllsagosan tavol allt a valés tervezési helyzetektdl. Ha a designt a
piaci vilagtél fuggetlenedni képes 6nallé gyakorlatként szeretnénk el-
képzelni, elsé lépésként mégiscsak szlkséges elkiloniteni a designrol
vald gondolkodast attdl, amit én a ,projektorientalt kutatas” kifejezéssel
illetek. Idével ez a kilonvalasztas Uj lehetéségeket teremthet a gyakor-
latrél valé gondolkodas szamara, idékozben azonban a szakemberek in-
kabb arra hajlanak, hogy sajat, piacorientalt termelési formakra iranyulé
kutatdsi terveiket dolgozzak ki. A médszertani vizsgalodas egyik tertilete
a gyartashoz kapcsolédik. Ipari mérndkok, akik szeretnék iranyitasuk ala
vonni a terméktervezés folyamatat, szamos kényvet irtak mar e téma-
ban. Olyan 0j gyartasi médszerek szilettek, mint a design for excellence
(DFX, design a kivalésageért), a design for manufacturability (DFM, de-
sign a gyarthatosagért), a totalis design, a robusztus design, hogy csak
néhanyat emlitsink. Ezek azon a felismerésen alapulnak, hogy a sikeres
termékfejlesztéshez elengedhetetlen a termék elméleti koncepcidjat
is magéaban foglalé tudaskészlet megosztasa.® Ahogy John Fox is meg-
jegyzi, a kutatok célja ezen a teriileten, hogy ,kiterjesszék a design fo-
galmat a népszer( elképzelésrél — mely szerint az nem egyéb, mint egy
adag rajz és vazlat — a kezd6ponttdl a végeredményig tarté dsszetettebb
folyamatra” (Fox 1993, ix). Az ilyen mddszerek a mindségi termék eld-
allitasdhoz szikséges kiilonbozé szakterileteket integrald technikakat
helyezik elétérbe, ahelyett hogy a konkrét feladattdl flggetlen altalanos
elmélettel foglalkoznanak. Sziikségesnek tartjak, hogy a csapat termék-
fejlesztésért felelds tagjai megértsék, tiszteljék egymast, és egylttmii-
kédjenek a siker elérése érdekében.” A termékfejlesztésben érintetteknek

8 V5. példdul Bralla 1996; Fox
1993; Hollins és Pugh 1990;
Helander és Nagamachi 1992.

° Fox rdmutat a designer és a
mérndk e folyamatban betéltott
szerepel kozti oridsi dtfedésre.
Megjegyzi tovdbbd, hogy ezek
a szerepek nem rogzitettek.
Ervelése szerint a designesa-
patban betoltott szerepiik kép-
lékeny, és ,az egyén konkrét
érdeklédésétdl és vdlasztdsdtol

figg”
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0 Bzt q teriiletet j6l bemu-
tatja Moore et al. 1985. Bdr
tagjai leginkdbb épitészeti
kutatdsokat végeznek, az
Environmental Planning
Association (Kérnyezetvédelmi
Tervezd Szovetség) a design
dsszes formdjdt a hatdskérébe
tartozg teriiletek kézé sorolja.

kozos értékeket kell képviselnitk az elérni kivant termékmindség tekin-
tetében. James Bralla a mindség nem kevesebb mint tizennégy tulajdon-
sagat sorolja fel, amelyek a teljesitményt6l a tartdssagon, a koltségen és
a biztonsagossagon at az esztétikaig és a kornyezetbaratsagig terjednek.
(Bralla 1996, 18-19) Fontos megjegyezni, hogy az esztétika, amely torté-
netileg hatarozta meg a designrol szdlé nyilvanos diskurzust, ebben a fo-
lyamatban csupéan a mindséget meghatarozo tulajdonsagok egyike immar.

A termékmingséggel kapcsolatos egyre bovild irodalom egyeldre
elsésorban a tervezémérnokok kézosségében szaporodik. A gyartéso-
ri folyamatok mdszaki ismeretén alapul, és egyarant figyelembe veszi a
marketing és a menedzsment, illetve a kognitiv és ipari pszicholégia, a
szociologia és a kornyezettudomany terén végzett legfrissebb kutataso-
kat. Az integralt termeékfejlesztéshez sziikséges tudas kalonbozé tipu-
sainak egyesitésére kidolgozott médszer neve concurrent engineering
(parhuzamos mérndki munka), amely azt jelenti, hogy a termék eléallita-
saval kapcsolatos fébb déntések felelssége a teljes tervezd csapat ko-
z0tt oszlik meg.

Amikor egy parhuzamos mérnoki munkat végzé csapat sikeresen mi-
kodik kozre egy gyartd cég tevékenységében, az jol példazza, hogyan
integralhato az elmélet, a kutatds és a gyakorlat egy designszituacigba.
Vegylink egy céget, amelyik egy adott termékpalettat gyart. Szeretné
tovabbfejleszteni meglévd termékét, vagy Gjat gyartani a kinalat bévi-
tésére. Ez azzal jar, hogy Ujra kell gondolnia az alkalmazottak szerepét a
designfolyamatban. A kutatas ekkor két célkitlizésre irdnyul: a termék-
jellemzdk meghatarozasara és a megfelelé gyartasi folyamat megterve-
zésére. E célok elérése érdekében valakinek at kell néznie a fogyasztai
viselkedéssel, termékmindséggel és hasznalattal kapcsolatos szakirodal-
mat, valamint a szervezeti tudassal, designmenedzsmenttel és csapat-
épitéssel kapcsolatos tanulmanyokat. Az ilyen kutatas magaban foglalja
az Uj technoldgidk és mérnoki stratégiadk vizsgalatat is, amelyek a termék
elallitasa soran alkalmazhatdak. Az ilyen kiterjedt kutatas konkrét fel-
adatokra iranyul, értéke pedig a termék piaci sikerében vagy kudarcaban
mérhetd. A gyartasi célt designkutatas elsddleges célja a termék kon-
ceptualis modelljének kidolgozasa és megvédése, amelyen a termékfej-
lesztés dsszes résztvevdje osztozhat. Az ilyen kutatas szamos kiilénbézé
szakter(let tudasanyagat integralhatja, veheti igénybe az 4j termék, il-
letve a gyartasi folyamat meghatarozasahoz.

A kdrnyezettudatos tervezés (environmental design) terliletén miikd-
dé tuddsok munkajara is hasonléan jellemzé a designfolyamat Gjrafogal-
mazasanak, illetve hatékore tagitasanak szandéka: 6ket az élhetdbb épi-
tészetre iranyulo kutatas érdekli.’ A kiilénbség e tuddésok és a gyartassal
foglalkozd kutatdk kozott annyi, hogy a kérnyezettudatos designkutatok
tobbnyire a legtobb épllettervért és épitkezésért felelds épitészektdl,
ingatlanfejlesztktdl és épitési hatdsagoktol fliggetleniil dolgoznak. Arra
torekszenek, hogy dsszekapcsoljak az épitészeti kutatast a gyakorlattal,
ami a maltban nem volt kénny( feladat. A kdrnyezettudatos designkuta-
tok sokszor panaszkodtak arrél, hogy az épitészek nem veszik figyelembe
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az éplletek emberi viselkedésre gyakorolt hatasara vonatkozé adatokat.
Ennek a hozzaallasnak az oka szerintiik a ,két kultdra probléméja”. Az
épitészet tovabbra is mivészi elméletek kultiraja marad, mig a kérnye-
zettudatos designkutatok az éplletek lakéikra gyakorolt fizikai, tarsadal-
mi és pszicholdgiai hatdsat vizsgaljak. Az épitészek azonban nem akarjak
felhasznalni ezeket a kutatasokat attol vald félelmikben, hogy tilsago-
san befolyasolnak az épliletterveiket.

Hasonlé helyzet van kialakuldban a terméktervezés (product design)
terén is, ahol ndvekszik az érdeklédés a termékhasznalattal kapcsolatos
etnografiai kutatasok irant. A terméktervezéknek és gyartéknak azonban
sok épitésszel ellentétben komoly érdekiik flizédik ahhoz, hogy e kutata-
sok eredményeit felhasznaljdk a formatervezési és gyartasi folyamataik
soran. A szamitastechnikai ipar kiléndsen gyorsan kezdte hasznat venni
e kutatasoknak, de sorban kévették mas, hasonléan dsszetett termé-
kek gyartéi is. The Invisible Computer [A lathatatlan szamitdgép] cim(i
nemrég megjelent konyvében Donald Norman az etnografiai megkdzeli-
tést a felhasznaloi élmény kutatasanak folyamataban szerepet jatszé hat
készség egyikeként nevezte meg, amelyet 6 ,emberkézpontd fejlesztés-
nek” (human-centered development) nevez. (Norman 1998, 189-191) S6t,
ma mar szociolégusok is csatlakoznak a designcégekhez, ahogy a mérno-
kok és épitészek tették az 1930-as években. Bar még mindig a fogyasz-
toi kultura keretein beliil, de a fent emlitett kutatasi tendenciak névelik
a designerek befolyasat. Ez azonban azt jelenti, hogy a designereknek
mas tudomanyagakban is rendelkeznitk kell ismeretekkel. Ismernitik kell
olyan kapcsoldodé szakterdletek irodalmat, mint a szocioldgia, a miszaki-
mérnoki tudomany, vagy a menedzsmenttudomanyok. Bar nem lesz beld-
lik példaul antropolégus, de értenitik kell, milyen kapcsolédo problémak-
kal foglalkoznak az antropolégusok, és hogyan alkalmazhaté ezeknek a
problémaknak az ismerete egy Osszetett tervez6i projekt megszervezé-
sénél és menedzselésénél. gy a projektorientalt kutatas legfébb célkiti-
zése, hogy a kllonbozé tudomanyagakbol 6sszegy(ijtott tudas a haszna-
lati targyak tervezésében hasznosuljon.

A DESIGN MINT KULTURALIS GYAKORLAT

A projektorientdlt designkutatds tovabbra is hatékony eredményeket
produkal, de még mindig korldtozzak azok a helyzetek, amelyekben el6-
fordul. A projektorientalt designkutatasok javarészt az iparosodott or-
szagok ipari szektoraban érvényesilnek, ahol is azok nem kérdéjelezik
meg azokat az alapvetd gazdasagi és kulturdlis feltételeket, amelyeken
belill ez a szektor m{ikddik.

Ahhoz, hogy a design olyan oldalait is figyelembe vegylik, amelyek
eltérnek miikodési mddszereitél, olyan gondolkodasmédokra van sziiksé-
glink, amelyek a designt mint kulturalis gyakorlatot ismerik el, és amelyek
a mas kulturdlis gyakorlatok és a beldliik fakadé targyi kultira megér-
tésére iranyuld modszereket alkalmazzak e praxis kutatdsa soran. Mig a
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111990 novemberében a chi-
cagdi University of Illinois-on
Richard Buchanannal kézésen
szerveztiink egy konferencidt
»Discovering Design” [A design
felfedezése] cimmel, amelyen
tuddsok és szakemberek
taldlkoztak, hogy megvitassdk
a design tanulmdnyozdsdnak
és oktatdsdnak lehetséges
mddjait. A résztvevdk kozott
torténészek, szociolégusok,
pszicholdgusok, politolégusok,
kulturaelmélettel foglalkozdk,
filozdfusok, designerek és
marketingszakemberek voltak,
akik kézds témdkat boncolgat-
tak ahelyett, hogy a tudo-
mdnydgaik hatdrait probdltdk
volna védeni. A konferencia
eléaddsaibol vdlogatdst adtunk
ki (Buchanan és Margolin
1995). A ,,Discovering Design”
konferencia t6bb kordbbi
chicagdi taldlkozdbdl nétte

ki magdt, amelyeket Marco
Dianival kézésen szerveztiink
a Northwestern University
Center for Interdisciplinary
Research in the Arts (CIRA -
Interdiszciplindris Miivészet
Kutatdkdzpont) tamogatd-
sdval. Az 1988 februdrjaban
tartott elsd taldlkozd cime
»Design, Technology and

the Future of Postindustrial
Society” [Design, technoldgia
és a posztindusztridlis tdrsada-
lom jovdje] volt. A mdsodik ta-
ldlkozd 1989 janudrjdban zaj-
lott ,,Design at the Crossroads”
[A design vdlasziiton] cimmel.
Mindkét eseményen szdmos
kilonbozd tudomdnydg és
szakma képviseldi voltak jelen.
A mdsodik konferencia anyaga
Design at the Crossroads
(Evanston: CIRA Monograph
Series, 1989) cimen jelent meg.
Ez utdbbi francia forditdsban
is megjelent a University of
Montreal designfolydiratdban:
Informel 3. évf. 1. sz. (1989 tél).

projektorientalt kutatas kalonféle terlletek tudasat integralja egy vég-
termeék fejlesztésének érdekében, a design mint kultura tanulmanyozasa
a design gyakorlatanak a tagabb tarsadalmi szintéren beldli megismeré-
sét tizi ki célul. A designnal foglalkozo teljes kozosség — tobbek kozott
designerek, felhasznalék, menedzserek, értékesitok, kuratorok, torténé-
szek, kritikusok, és teoretikusok — érdeklédési korét és érdekeit feldleli.
A designtanulmanyok kulturalis megkozelitése mélyen a bolcsészet- és
tarsadalomtudomanyok technikdiban gydkerezik, sokkal inkabb, mint a
természettudomanyokéban. A projektorientdlt kutatashoz hasonléan
szamos szakteriilet kutatoit hozza Gssze, jollehet célja a projektorien-
talt munkahoz kot6dé alkalmazott tudassal szemben a design egészének
mélyebb megértése.!! Mig a design térténete csak marginélisan foglal-
koztatta a designmddszertan teoretikusait, a designtanulmanyok ezen (j
terlilete szamara a designtorténet rendkivil fontos, hiszen a designtanul-
manyok a tervez6i gondolkodas és gyakorlat torténetét annak jelenkori
eredményeivel dsszekapcsolé madon kéveti végig a design fejlodését.

Design History and Design Studies [Designtérténet és designta-
nulmanyok] cim( korabbi irdisomban (Margolin 2002, 218-233) a design-
torténetnek a designtanulmanyok tagabb keretei kozé foglalasa mellett
érveltem, ugyanis azt gondolom, hogy mas tudomanyagakkal dsszeflg-
gésbe hozva a torténelem nagyban hozzajarulhat a design tanulmanyo-
zasahoz, nemcsak a kortars kulturaban, de a malt kultarajaban betoltott
szerepének megértéséhez is. Mik6zben nem szandékozom a térténeti ku-
tatdst a gyakorlati kutatas ala rendelni, azt gondolom, hogy ugyanany-
nyira hozzajarulhat a gyakorlathoz, mint ahogy a gyakorlat hozzjarulhat
a torténeti kutatashoz, ha kdzelebbrél szemléljik éket. Ha nem igy tor-
ténik, a gyakorlatra fektetett hangsaly eltdrpil a torténészek szemében,
és a fogyasztasra, illetve a hasznalatra helyezédik.

A szociolégia jo példat nydjt ahhoz, hogyan tamogathatja egymast
termékenyen a designtérténet és -elmélet, itt ugyanis a szocioldgiai
gondolkodas torténete — jollehet 6nallé tudomanyként, de — tovabbra is
meghatarozd erd a gyakorld szocioldgusok képzésében. A szocioldgia tu-
domanyaval Ugy esett, hogy bizonyos tuddsok elsédleges kutatasi terd-
lete torténeti lett, mig masok szamara az elméletiras vagy a terepmunka
all kézponti helyen. Mégis, R. Stephen Warner szociolégus jelzi e kalon-
féle érdeklddési kordk lehetséges viszonyat, amikor azt allitja, hogy

[a] torténészek készségei, bdr nem sok gyakorlatot igényelnek,
nem teljesen ezoterikusak, és minél kozelebb van idében magyardza-
taink tdrgya, ezek a készségek anndl jobban megkézelitik az antro-
poldgus vagy a szociolégus terepmunkdséit. (Warner 1985, 22)

Warner példaja mutatja, hogy mikdzben eltérd terepekre van szlk-
ségik a fejlédéshez, a reflexid és a gyakorlat bizonyos helyzetekben ke-
resztezi egymast.

Az ilyen metszéspontok létrejottének elémozditasa érdekében Ggy
gondolom, hogy a design mint kulttra akkor lenne igazan erés, ha témak
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alapjan szervezddne, és nem konvencionalis akadémikus tudomanyagak
szerint. Ez jobban fellenditené az interdiszciplinaris tanulmanyokat, mint
ha az olyan tudomanyagak, mint a torténelem vagy az antropoldgia len-
nének a designtudosok képzésének fé eszkozei. Az egyetemi képzésben
tehat a designtanulmanyok mivelésének helyéil egy rugalmas interdisz-
ciplinaris kozpontot kellene kialakitani, szemben egy konvencionalis ér-
telemben vett tanszékkel.

Mieldtt belefognék a design mint kulturalis gyakorlat témakaoreinek
targyalasaba, eléljaréban fontosnak tartom megjegyezni, hogy a design
egyszerre jelent tevékenységet és e tevékenység eredményét; igy a de-
sign mint kultira egyarant kapcsolddik az emberi tevékenységet tanul-
manyozo olyan tudomanyagakhoz, mint a szocioldgia és az antropoldgia,
illetve azokhoz, amelyek targyakat tanulmanyoznak, jelesil a mivészet-
torténethez vagy az anyagikultira-tudomanyokhoz (material culture
studies). Magat a terméket, barmilyen format is 6ltson, egyrészrél a ki-
talalas, a tervezeés és az eldallitas hatdrozza meg, masrészrél pedig annak
fogadtatasa. Egy tudds szamara hangsulyos lehet a targyak koncepcigja
és tervezése, ez a feltalalas, gyartas és designpolitika kutatasat foglalja
magaban. Kutathaté ugyanakkor a termék fogadtatasa is a recepcidel-
mélet és a retorika eszkozeivel.

Négy alaptémat javaslok a designtanulmanyok kulturalis megkézeli-
téséhez: ezek a designpraxis (design practice), a designtermékek (design
products), a designdiskurzus (design discourse) és egy kiilonallo negyedik
téma, a metadiskurzus, amely maganak a designtanulmanyoknak reflexiv
vizsgalata. Ez a négy téma feldleli a designkultura dsszetettségét és ki-
[6nb6z6 agenseinek — designereknek, menedzsereknek, teoretikusoknak,
kritikusoknak, politikacsinaloknak, kuratoroknak és felhasznaloknak — a
benne betdltott szerepét. Ezek a témak abbol a felismerésbél szilettek,
hogy a design dinamikus tevékenység, amelynek médszerei, termékei és
diskurzusa interaktiv és folytonosan valtozik.

A designpraxis tanulmanyozasa a termék kitalalasaval, tervezésével
és eldallitasaval kapcsolatos tevékenységekkel foglalkozik, és itt a ter-
mékre ugyanolyan altalanos értelemben gondolok, mint korabbi irdsaim-
ban. A designpraxis a terméktervezésben és -gyartasban szerepet jatszo
embereket, folyamatokat és szervezeteket foglalja magaban, illetve a
designpolitikaban érintett szervezeteket. A designpraxis a tarsadalmi te-
vékenységeknek abba a kérébe tartozik, amelyeket hagyomanyosan szo-
ciolégusok, antropolégusok, pszicholégusok és egyéb tarsadalomtudésok
tanulmanyoznak. Itt olyan kényveket tartok irdnyadénak, mint Donald
Schontél a The Reflective Practitioner, Lucy Schumantél a Plans and
Situated Actions és Donald Normantél a The Psychology of Everyday
Things.

A designtermékek tanulmanyozasa a termékek identitasat és interp-
interpretacios elméletek, mint a szemiotika és a retorika, de idetartozik
az esztétika is, illetve a strukturalizmusboél, a posztstrukturalizmusbol
és a pszichoanalizisbél taplalkozé moédszerek. A termékek tanulmanyo-
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12 5. példdul ezzel a kiilonki-
addssal: Whiteley 1997.

13 Rengeteg konywvet és cikket
fel lehetne itt sorolni. Meg kell
Jegyeznem azonban, hogy az
épitészet helyzetétdl eltérden, a
designrdl szdlo gondolkoddsnak
nincs megirt toérténete, amire
pedig égetd sziikség volna. A
forrdsok felsoroldsdhoz ldsd
bibliogrdfiai tanulmdnyomat:
Margolin 1989, 265-288.

zasa érinti mindazokat a madokat, ahogyan az emberek reflexio targya-
ként, illetve funkcié formajaban jelentést tulajdonitanak a termékeknek.
Ezen a terileten kapcsolatok teremtendéek a mivészet- és designtor-
ténészekkel, filozofusokkal. antropolégusokkal, illetve a kultaratudo-
many, az anyagikultira-tudomany, a technoldégiatanulmanyok és egyéb
kapcsolédd szakterlletek képviseldivel. E terlilet reprezentativ iro-
dalma olyan kényveket foglal magaban, mint Csikszentmihalyi Mihaly
és Eugene Rochberg-Halton kézés mive, a Tdrgyaink tiikrében, Jean
Baudrillardtol A tdrgyak rendszere, az Open University és a University
of Leicester tudésainak csoportjatél a Doing Cultural Studies: The
Story of the Sony Walkman, illetve Steve Bakertdl a Picturing the
Beast: Animals, Identity, and Representation.

A designdiskurzus tanulmanyozasa a designrol szolé szakirodalom-
ban megjelend, a design mibenlétérél és lehetéségeirdl szolo gondolat-
menetekkel foglalkozik. Ez a terilet ad helyet a designfilozéfidnak, de-
signelméletnek és (design)kritikanak. A designirodalom kéveti nyomon a
design gyakorlatardl és a termékekrél torténé gondolkodas torténeti fej-
l6dését. Olyan szerzék tartoznak ide, mint John Ruskin és William Morris,
Siegfried Giedion, Jan Tschichold, Herbert Read, Reyner Banham, illetve
Tomas Maldonado, Gillo Dorfles és Paul Rand, hogy néhanyat emlitsiink a
legjelentdsebbek kozdl. Ez idaig nem szenteltek elég figyelmet a design-
szakirodalom tanulmanyozasanak, pedig e teriilet komolyabb feldolgo-
zasa segitene feldllitani a mércét a jové szerzéi szamara.'? E szakteriilet
olyan tudomanyagakhoz kapcsolddik, mint az irodalomtdrténet, a filozo-
fia, a milvészeti és épitészeti kritika.!® Kiilénésen fontosnak tartom ezt
a témat, mert ennek kell keretet adnia a kortars diskurzus szamara. A
designerek tul gyakran tesznek a szakmajukkal kapcsolatos kijelentése-
ket anélkil, hogy tisztaban lennének azzal, hogy problémaik egy hosszu
torténeti hagyomany részét alkotjak.

Az utolsd téma, a designtanulmanyok metadiskurzusa, a design egé-
szével kapcsolatos reflexio helye, amely azt is vizsgalja, milyen kélcsén-
hatdsban vannak egymassal a kilénb6zé szakterlletek. Médszertani
szakirodalma a historiografiat, a kritikai elméletet, illetve a tudasszoci-
oldgiat foglalhatja magaban. Példank lehet egy teriilet, a designtdrténet
szakirodalomara Clive Dilnot ,The state of Design History” cim( megha-
tarozo jelentdségi kétrészes cikke a Design Issues-ban, valamint Cheryl
Buckley kritikaja ugyanitt a designtérténet patriarkalis alapjairol.

A témakorok felvazolasa mellett fontos valaszt adnunk arra a kérdés-
re is, hogyan illeszkedne a design kulturalis gyakorlatként torténd kuta-
tasa a mar meglévo és a jovobeni felséfokt designképzésekbe. Egyrészrél
ennek — a képzés szintjétdl fuggetlenll — minden didk tanulmanyainak
a részét kellene képeznie. Jelenleg ezt a szerepet a designtdrténeti, il-
letve olyan, tanarok altal egyénileg kitalalt témakat feléleld kurzusok
téltik be, mint a designetika, a fenntarthat6 tervezés vagy a tervezés a
kibertér szamara. Masrészrol lehetne ez egy konkrét designtanulmanyok
doktori program témaja, amely a design kulturdlis identitasara fektetné
a hangsulyt. Ez felveti a kérdést, hogy kiket vonzana egy ilyen doktori
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képzés, és mihez kezdenének vele. El6szor is, a kultirakézpontl design-
tanulmanyok terlletén végzett doktori kutatasok jol informalt, kriti-
kus szakembereket sziilnének, akik kutatasi teriletiiktél fliggden akar
(j irdanyokat is mutathatnak a design gyakorlata terén. Masodszor, egy
ilyen doktori végzettség hasznos lehet a designoktatonak, aki beviheti
oraira a designrdl szolo gondolkodas és a gyakorlat 6sszefiiggéseit. Ez a
modell mar jol bevalt az épitészetben, ahol is az épitészek és urbanistak
szakterllet(k torténeti, elméleti és kritikai vonatkozasaban igyekeznek
doktori fokozatot szerezni. Harmadszor, a designmenedzserek, kuratorok,
politikai dontéshozdk sajat gyakorlatuk elmélyitése érdekében haszno-
sithatnak egy ilyen végzettséget designrol szerzett tudasuk bdvitésére
és finomitasara. Negyedszer, a designtanulmanyok e teriilete vonzana
a torténészeket, antropolégusokat, szocioldgusokat és politoldgusokat,
akik doktori képzésiik részeként a design kulturalis vonatkozasait is ta-
nulmanyozhatnak.

Nem gondolom, hogy az ilyen specializalt designtanulmanyi képzések
elarasztjak majd a fels6oktatast, de minden bizonnyal szamos egyetem
hozhatna létre olyan kézpontokat, ahol értékes Uj tudast lehetne terem-
teni ezen a terlleten. Ez a tudas aztan fokozatosan utat tdrne a design-
nal foglalkozo osztalytermekbe, mdtermekbe, publikaciokba és kiallita-
sokra, ahol szerepe szerint megoldandd problémakat, megvalaszolando
kérdéseket vetne fel. Igen nagy szlkség van erre a design térténetének e
kritikus pillanataban, amikor a designerek a gyakorlati szaktertletek szét-
morzsolédasaval és Uj tarsadalmi feladatokkal néznek szembe. Mostanaig
a designkultira gazdagsaga és Osszetettsége szinte teljesen lathatatlan
maradt a tuddsok, a szakemberek és a nyilvanossag elétt. A design mint
kultdra komoly tanulmanyozasa gyoégyirt kinalhat erre a helyzetre.

TUDOMANYOS DESIGNTANULMANYOK

Térjlink most vissza a designtanulmanyok tagabb témakdréhez, ideért-
ve annak szerteagazé kutatdsi iranyait. Idészerlivé valt a designtanul-
manyok tudomanyterileti szintre emelése abban a tagabb értelemben,
amelyre ennek az irdsnak elején javaslatot tettem. Napjainkban leom-
l6ban vannak a human és tarsadalomtudomanyok hagyomanyos, 19. sza-
zadban felallitott hatarai.’® Erre a helyzetre a tarsadalomtudomanyok
vonatkozasaban mar reagdlt egy interdiszciplinaris kutatds az 19g90-es
évek elején. Az errél beszamolo jelentés sokat elarul arrél, hogyan lenne
megszervezhetd a designtanulmanyok oktatasa egyetemi keretek kozott.
Az Open the Social Sciences: Report of the Gulbenkian Commission
on the Restructuring of Social Siences [A tarsadalomtudomanyok nyi-
tdsa: A Gulbenkian Bizottsdg jelentése a tarsadalomtudomanyok at-
strukturalasaroél] cimd tanulmany szerz6i megjegyzik:

Azt a pillanatot éljitk, amikor lebomléban van a fenndlld disz-
ciplindris struktira. Ahhoz a ponthoz értink, amikor az megkér-

Y Christopher Frayling, a
Royal College of Art (RCA)
rektora 1993-ban tett kisérletet
a tudomdnyos kutatds kerete-
inek kialakitdsdra. Frayling a
designkutatds hdrom modelljét
vdzolta fel Herbert Read brit
miivészettorténész és kritikus
nyomdn: miivészetre és design-
ra irdnyulé kutatds (research
into art and design), mivészet
és design segitségével torténd
kutatds (research through art
and design), illetve a miivészet
és design érdekében végzett
kutatds (research for art

and design). A miivészetre

és designra iranyulé kutatds
magdban foglalja nemecsak

a torténet—elmélet—kritika
hagyomdnyos hdrmasdt, de

a miivészet és design esztéti-
kai vagy perceptudlis, illetve
miiszaki, anyagi és struktu-
ralis szempontu kutatdsdt is.
Frayling mdsodik kategdridja,
a miivészet és design segitségé-
vel torténd kutatds a mitermi
projektek koré épiil, és az
Egyestlt Kirdlysdgban gyakor-
lati kutatdsként (practice-led
research) is ismert fogalommal
rokon. Példaként az anyagok
viselkedésének kutatdsdt, egy
adott technoldgia uj felada-
tokra valo dtszabdsdt, illetve
gyakorlati miitermi kisérletek
dokumentdcidjdt emliti. Az
ilyen tipusu kutatdsok alap-
vet6 eleme a dokumentdcid.
Frayling szerint a harmadik
kategdria, a mivészet és design
érdekében végzett kutatds a
legnehezebben jellemezhetd.
Olyan teriilet ez, amelyben a
kutatdsi eredmények legfébb
kézvetitdje egy miitdrgy vagy
egy tervezett tdrgy, illetve ilyen
tdrgyak csoportja. A Royal
College of Artban Frayling dlli-
tdsa szerint a design érdekében
torténd kutatds jelenleg nem
opcid, bdr megbecsulésiik jeléil
a kitiintetett jelentéségii kidl-
litott, illetve publikdlt munkdt
produkdld egyének magasabb,
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illetve tiszteletbeli doktori
fokozatot kapnak. V6. Frayling
1993-1994. A RCA felséfoku
kutatdi képzésében alkalmazott
pedagdgiai mddszerek alakuld-
sdrdl ldsd Seago 1994-1996.

15 A designtanulmdnyok
hasonlithatd olyan kutatdsszer-
vezési médokhoz, amelyek t6bb
tudomdnydgat érintenek, mint
az egy tertlettel foglalkozd

(pl. szlavisztika, latin-
amerikanisztika), az etnoldgiai
(afro-amerikai, illetve csikdnd),
illetve az egy korszakkal fog-
lalkozd (pl. kézépkori vagy re-
neszdnsz) tanulmdnyok. Azért
jottek létre az elmult harminc
év sordn multidiszciplindris ku-
tatd programok és kdzpontok,
mert sok tudds érdeklddési kore
tilmutatott a tudomdnydgdnak
keretein. Az ilyen programok
és kozpontok azt is lehetévé
tették a kilénbézd tudomdny-
dgak kutatdi szdmdra, hogy
konnyebben alakitsanak ki
pdrbeszédet egymdssal, és
gyakran immdr kézos elképze-
lések szerint folytassdk tovabbi
kutatdsaikat. A programok és
kézpontok mellett a konferen-
cidk és publikdciok lehetévé
tették a tuddsok szdmdra, hogy
a diszciplindris kereteket dthi-
dalva osszdk meg elképzelései-
ket és publikdljdk kutatdsaikat.

18 4 bizottsdg elnéke Immanuel
Wallerstein volt, tagjai pedig

a kévetkezbk: Calestous Juma,
Evelyn Fox Keller, Jirgen Koc-
ka, Dominique Lecourt, V. Y.
Mudimbe, Kinhide Mushakoji,
Ilya Prigogine, Peter J. Taylor
és Michel-Rolph Trouillot.

ddjelezddik, és amikor konkurens strukturdk térnyerése kezdddik el.
(Gulbenkian Commission 1996, 103)°

A jelentés négy ajanlast tesz egy olyan akadémikus rendszerre, amely
a designtanulmanyok szamara is mikoddképes. A szerzék az alabbi val-
toztatasokat javasoljak a doktori és posztdoktori kutatds szerkezetében:
az olyan intézmények kibdvitését, amelyek meghatarozott témak kuta-
tasa céljabdl rovid idétartamokra hoznak 6ssze tuddsokat; az egyeteme-
ken beliill a hagyomanyos kereteken atlépd, korlatozott idétartamu ta-
mogatasban részesulé integralt kutatoprogramok létrehozasat; egy tanar
tobb tanszéken valé kinevezésének lehetéségét; és ugyanezt posztgra-
dudlis képzésben részt vevd hallgatok szamara. E didkokkal kapcsolatban
a szerzok felteszik a kérdést:

Miért ne legyen kételezévé téve egy adott szakon tanuld
doktoranduszok szdmdra, hogy bizonyos szdmu kurzust kelljen fel-
venniilk, vagy bizonyos mennyiségi kutatdst végezniitk egy madsik
tanszéken? Ez is hihetetlenil vdltozatos kombindcidkat eredményez-
ne. Liberdlis, dmde komoly keretek kézott alkalmazva dtalakitand a
jelent és a jévét is. (Uo., 105)

Amint mar korabban kifejtettem, a designtanulmanyoknak nagy
szliksége van egy olyan helyre, ahol a kiilénb6z6 irdnyvonalait fejleszté
kutatok egymassal szakmai kapcsolatba keriilhetnek. Ez kulcsfontos-
sagl, ha a fels6oktatasban szamottevd jelentéségli tudomanyos prog-
ramokat szeretnénk kinalni. A Gulbenkian Commission jelentése kivalo
precedens az (j produktiv designtanulmanyi kozosség tudomanyos sta-
tuszardl folytatando diskurzushoz. Azt is felveti tovabba, hogy egy ilyen
kézosségnek az iskolai kereteken kivil is miikodnie kell.

Fontoléra vehetjik a designtanulmanyi kutaték tarsasaganak jo-
vébeni létrejottét, amely magaba foglalna a kalonféle szakosodott de-
signkutatd-kozosségeket. Ez a modell jelenleg is mikoédik olyan nagy
multd tudomanyagak kérében, mint a szocioldgia, az irodalomtudomany
vagy a milvészettorténet. Az Egyesiilt Allamokban példaul a College Art
Association szamos tarsasagot olel fel, amelyek kilén Gléseznek a na-
gyobb éves konferencidk alatt, mikézben a tarsasag tagjai az altalanos
Uléseken is részt vesznek. A College Art Association, a szociolégusok,
antropoldgusok, vagy irodalmarok hasonlé tarsasagaihoz hasonléan, az
Uj problémak felvetésének és megvitatasanak szintere.

A design terlletén a Nagy-Britanniaban székeld, 1967-ben alapitott
Design Research Society valészinlleg a legszélesebb korben fogja egybe
a designkutatassal foglalkozo tuddsokat és szakembereket. A tarsasag
tébb mint harmincot orszagot feléleld halézattal rendelkezik, amely k-
lonféle hatterd kutatokbol all, a designtol és a mivészettél a mérnoki
tudomanyokon és a pszicholégian at a szamitastechnikaig. A tarsasag
promdcidja szerint annak céljai kézé tartozik fellenditeni a design k-
[6nb6z6 tudomanyagai kozotti kommunikacidt, eldsegiteni a design tel-
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jesitményének javitasat, valamint hozzajarulni a design koherens tudo-
manyossagahoz és tudasbazisahoz.

A tarsasag jelenleg érdeklddési kére bovitésén dolgozik. Ezt egyértel-
mavé tette a ,Common Ground” [K6zds nevezd] cimmel rendezett 2002.
szeptemberi konferencidjanak soran, amely promdcidja szerint a design-
torténettdl az 6kodesignon és a designmenedzsmenten at a mesterséges
intelligencidig, az dsszes szakteriletrél kivant kutatokat meghivni.

A design tulsagosan fontos ahhoz, hogy olyan széttoredezett tudo-
manyteriilet legyen, amilyen jelenleg. En nem a Bruce Archer és a de-
signmddszertan teoretikusai altal a designkutatas mederbe terelésére
megalmodott strukturalis rend mellett érvelek; sokkal inkabb képzelek
el egy parbeszéd és vita segitségével novekvd és fejlddé pluralis vallal-
kozast. Egy ilyen vallalkozashoz kiilonb6zé allaspontokra és nézépontok-
ra van sziikség, és itt olyan pluralizmusrol beszélek, melynek alapja az
6sszekapcsolodas, és nem az elszigetel6dés. Ezen az egylttmikodésen
keresztll a designtanulmanyok felerdsitik a tudatossag és reflexié di-
menzidit, amelyek minden produktiv designtevékenység kézponti elemei.
igy hozzajarulhatnak a tudatosabb gyakorlé szakemberek kineveléséhez,
mikozben elétérbe hozzak a designt mint a kultira mindenkit érintdé 6sz-
szetevgjét.
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